Задания по теме циклы.  Решить в конструкторе блок-схем алгоритмов и прислать на почту v_osheva@mail.ru
1) Написать программу, которая запрашивает пароль (целое число) до тех пор, пока он не будет правильно введен.
2) Написать программу, которая выводит на экран всевозможные комбинации кроликов и гусей, так чтобы общее количество лап было равно 64. Считается что у кроликов 4 лапы, у гусей – 2 лапы.
3) Написать программу, которая выводит на экран всевозможные варианты покупок коров, быков и телят, так чтобы было куплено 100 голов на 100 рублей. Считается, что один бык стоит 10 р., корова – 5 р., теленок – 0.5 р.
4) Написать программу, которая находит сумму всех 
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5) Написать программу, которая находит сумму всех 
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), кратных 
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6) Написать программу, которая возвращает новое число, полученное из заданного натурального числа путем записи его цифр в обратном порядке. Например, задается число 5347, программа должна выдать число 7435.
7) Написать программу, которая проверяет – имеется ли в записи натурального числа ноль.
8) Написать программу, которая проверяет – содержится ли в записи натурального числа две или более рядом стоящие одинаковые цифры.
9) Написать программу, которая вычисляет и выводит на экран первые 
[image: image6.wmf]N

 чисел Фибоначчи. Числа Фибоначчи образуют последова​тельность, в которой очередной элемент равен сумме двух предыдущих, а первые два равны единице.
10) Дано значение п. Вычислить у = 1! + 2! + 3! + ... + п!
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